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Технологии цифровой реальности Hexagon
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Автономные 

технологии

анализ данных

ПРОГРАММНЫЕ 

РЕШЕНИЯ

Моделирование 

реальности

Пространственное 

моделирование

сбор данных

СЕНСОРЫ

Позиционирование

Фиксация 

реальности

использование данных

АВТОНОМНЫЕ 

РЕШЕНИЯ

Путь к автономизации
Наши основные возможности
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Цифровая фиксация реальности



Необходимость повышения эффективности

ФОКУС

1. Эффективная съемка

2. Эффективная обработка

ПЛОЩАДИ

ОБНОВЛЕНИЕ

ЗАТРАТЫ

РАЗРЕШЕ-

НИЕ

ЭКОЛОЛГИЯ
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HxMap – высокопроизводительная 

платформа обработки сенсорных 

данных



Гибридные сенсоры

Назад

Вперед

Право
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камеры

LiDAR
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Традиционное решение

Рабочий процесс

HxMap

Data Copy

ZICopy

Inertial 

Explorer

ZIPPS

MissionPro
IPAS CO+

XPro

ZIDIA

LSS

CloudPro

FramePro
ERDAS 

Imagine

ImgeStation

Terrasolid

HxGN Content Program

Hexagon Geospatial

HxDR

Third PartiesXPro

План Съемка Обработка Конечный продукт
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Современное решение

Рабочий процесс

MissionPro

HxGN Content Program

Hexagon Geospatial

HxDR

Third Parties

План Съемка Обработка Конечный продукт
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Единый рабочий процесс

SPL

DMC IIe / III
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CityMapper-2

ALS80

ADS100
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Оптимизация производительности HxMap

Распределенная

обработка

МногопоточностьПараллельные

операции
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Время обработки 

данных на одной 

рабочей станции 

прошло!

Оптимизация производительности HxMap



12 |   hexagon.com

Рабочий процесс HxMap

Исходные данные (изображения, ТЛО, GNSS/IMU, траектории)

Входной контроль, загрузка данных в HxMap

Контроль в разрешении 1 : 1, коррекция радиометрии

Генерация продукта (геопривязанные снимки, облака точек)

Фотограмметрия
• связующие точки

• измерение опоры

• блочное уравнивание

• ЦМР, ортофото

Облака точек
• калибровка сканера

• сводка маршрутов

• классификация точек

• фильтрация земли

3D здания
• автомат распознавания зданий

• векторные модели 

• текстурирование фасадов

Генерация продукта (ортофото, ЦМР, облака ТЛО, 3D модели )



3D модели городов

Автоматизация процессов

Облако лазерных 

отражений



3D модели городов

Автоматизация процессов

Автоматическое 

распознавание 

зданий



3D модели городов

Автоматизация процессов

Создание векторной 

объектовой модели



3D модели городов

Автоматизация процессов

Текстурирование

фасадов по 

наклонным 

изображениям



Объект: Борнмут, Великобритания

80 км2, 106.500 зданий

ТЛО 30 т/м2

Классификация
(земля, растительность, здания)

Конечный продукт LOD2

Классификация - 24 часа на
одном компьютере.

Генерация зданий - 14 часов на 6 
компьютерах

Тест BuildingFinder на данных SPL100
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M.App Enterprise –
корпоративная платформа 
пространственных 
приложений 



M.App Enterprise

Источники данных

Обработка Растр Вектор Изображения Искусственный интеллект 

Конструирование APIСоздание приложений

Среда приложений



M.App Enterprise



M.App Enterprise - механизм геообработки



M.App Enterprise

Мониторинг Оценка Действие
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Михаил Петухов, руководитель направления 
геопространственных технологий

michael.petukhov@hexagon.com
+7 985 763 2005

Спасибо за внимание!


